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ฝึกและก�าหนดหลักนิยม
ด้วย

บทเรียนจากการรบ - ในอนาคต

พันโท สุทัศน์  จำรุมณี   

ผบ.ร.17 พัน 3

(ถอดควำมจำก “Schools of history and Imagination”

ใน  The Economist June 1995)

 เพื่อให้พร้อมปฏิบัติหน้าที่หลักส�าคัญ คือ หน้าที่รบได้ทันที - ทุก

เวลา ทหารและหน่วยทหารจ�าเป็นต้องได้รบัการฝึกอยู่เสมอ ทัง้จ�าเป็นต้อง

ฝึกต่อไป และฝึก แล้วฝึกอีกตลอดไป ไม่มีวันสิ้นสุด

 กำรฝึก คอื การรบทีไ่ม่ต้องหลัง่เลอืด (bloody battle) ส่วน การ

รบ ก็คือ การฝึกที่มีการหลั่งเลือด (bloody drill) นั่นเอง

 กำรฝึก เป็นหน้าท่ีส่วนควบกับหน้าที่รบ อย่างที่ไม่อาจแยก 

จากกันได้ เมื่อขาดการฝึกที่เพียงพอ หรือย่อหย่อนต่อการฝึก ก็เหมือนกับ 

ขาดความเป็นทหารทีเ่พยีงพอ หรอืย่อหย่อนต่อความเป็นทหารเลยทเีดยีว

 ส�าหรับกองทัพบกสหรัฐอเมริกาในปัจจุบันและอนาคต การฝึก 

จะมีความหมายที่กว้างไกลเกินกว่าที่เคยคิด และที่เคยเข้าใจกัน จะขยาย

ขอบเขตไปอย่างไม่จ�ากัด ในทุกทิศทาง และทุกมิติ อีกทั้งจะมีการพัฒนา

ไปทุกรูปแบบ ทุกวิธีการ จนกระทั่งกลายเป็นสิ่งที่เหลือเชื่อ (อีกจนได้)
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 ต่อไปนี้การฝึกพลขับรถถัง ไม่จ�าเป็นต้องฝึกกับรถถังจริงๆ อีก

แล้ว การฝึกนักบินก็ไม่จ�าเป็นต้องฝึกกับเครื่องบินจริงๆ อีกต่อไป รวมทั้ง

การฝึกเจ้าหน้าที่ หรือพลประจ�าอาวุธยุทโธปกรณ์ และเครื่องมือเครื่องใช้

ที่ท�างานด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์ที่สลับซับซ้อน ก็ไม่จ�าเป็น ต้องฝึกกับ

ยุทโธปกรณ์ หรือเครื่องมือเครื่องใช้ดังกล่าวนั้นจริงๆ ในที่สุดแม้แต่ทหาร

ราบเดินเท้า ก็จะฝึกในเหตุการณ์จริงน้อยลง แต่จะท�าการฝึกบางอย่างใน

การรบได้จากหมวกเหลก็ (ใบเดียว) ของตวัเอง เพราะหมวกเหล็กของทหาร

ราบในอนาคต จะติดต้ังจอภาพวิเศษและอุปกรณ์ต่างๆ ที่สามารถแสดง

ภาพ และข่าวสารทุกอย่างที่ทหารราบคนหนึ่งควรจะรู้ จะเห็น ส�าหรับที่

จะปฏิบตักิารรบได้เตม็ขดีความสามารถของทหารราบ ทัง้ในเวลากลางวนั 

และกลางคืน 

 นับวัน กิจกรรม ต่างๆ ที่ต้องปฏิบัติ เครื่องมือ ต่างๆ ที่จะต้อง

มี และสภาวะแวดล้อมต่างๆ ที่ต้องพบแน่ๆ ในการรบ หรือในสงครามนั้น 

ทบ. สหรฐัฯ สามารถ “ท�าเทียม” ได้มากข้ึนทุกที จนใกล้จะสร้าง “สงคราม

เทียม” (synthetic war) ส�าหรับการฝึกได้ส�าเร็จแล้ว ในวันนี้

 กิจกรรม เทียม เครื่องมือเทียม และสภาวะแวดล้อมเทียม ที่ท�า

ขึ้นเหมือนจริงมากขึ้นเรื่อยๆ นี้เอง ที่จะท�าให้ สงครามเทียม ไม่ผิดอะไร

มากนักกับสงครามจริง และจะเหมือนกันเสียจนสามารถท�าการฝึก หรือ

แม้กระทั่งวางแผนการรบจริงจากสงครามเทียมนี้ได้

 การฝึกแบบนี้ จะเป็นการฝึกที่มีประสิทธิภาพสูง และประหยัด

อย่างมากทั้งเวลา และงบประมาณ เหมาะอย่างยิ่งส�าหรับการท�าสงคราม

ในยคุน้ี และยคุหน้า ซึง่ระบบอาวธุยทุโธปกรณ์ และเครือ่งมอืเครือ่งใช้จรงิๆ 

นัน้ มรีาคาแพงมาก ทัง้ยงับอบบางอาจช�ารดุแตกหกั จากการใช้งานได้มาก

อีกด้วย
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จากการเปิดเผยของ พันโท Bob Birmingham แห่ง America Army’s 

Simulation, Training And Instrumentation Command ทีต่ัง้อยูเ่มอืง 

Orlando รัฐ Florida ยืนยันว่า เมื่อครั้งที่ฝูงบิน  ฮ. โจมตีแบบ Apache 

จ�านวน ๑๘ ล�า บินข้ามแดนอิรักเข้าไปเปิดฉากการโจมตี shot แรกเพื่อ 

เริม่ต้นสงครามอ่าวเปอร์เซียนัน้ในจ�านวนนกับิน Apache ท้ังหมด ๓๖ คน มี 

เพยีง ๓ คนเท่านัน้ท่ีเคยท�าการฝึกยงิจรวดจรงิๆ จาก  ฮ. จรงิๆ ส่วนทีเ่หลอื

นั้น เคยฝึกแต่ใน Simulator เท่านั้นเอง ไม่เคยฝึกยิงจรวดจริงๆ แต่ทุกคน

กมั็น่ใจราวกบัว่า เคยฝึกยงิจรงิมาแล้วอย่างโชกโชน เพราะทกุคนรูว่้าตวัเอง

จะต้องท�าอะไรบ้าง และท�าอย่างไร ผลทีส่ดุ Apache ทุกล�า บรรลุภารกิจท่ี

ได้รับมอบหมายอยา่งสมบูรณ์ มีเพยีงสิง่เดยีวเท่านั้นที่แต่ละคนไมเ่คยเห็น

และไม่เคยสัมผัสจากการฝึกคือ แสงสว่างจากเปลวไฟท้ายจรวดแต่ละลูก

ของเพื่อนร่วมฝูง ที่ต่างคนต่างยิงออกไปยังที่หมายเพราะบรรยากาศแบบ

นี้ ไม่ได้เลียนแบบหรือท�าเทียมเอาไว้ใน Simulator

 บทเรยีนจากประวติัศาสตร์การท�าสงครามทีผ่่านมา จนถงึสงคราม

อ่าวเปอร์เซีย มักจะมีอยู่เสมอที่หน่วยทหารหลายๆ หน่วย ต้องเข้าท�าการ

รบโดยไม่มีโอกาสเห็นสนามรบจริงๆ มาก่อนเลย และไม่มีโอกาสแม้แต่จะ

ได้ฝึกซ้อมกบัของจรงิๆ คอื กจิกรรมจรงิ เครือ่งมอืจรงิ และสภาวะแวดล้อม

จริง หรืออย่างใดอย่างหนึ่งที่เป็นของจริงเลย มีแต่ได้ฝึกซ้อมกับของเทียม 

(ซึ่งใกล้เคียงกับของจริงมากท่ีสุด) เท่าน้ัน เหมือนกับเช่นนักบินส่วนใหญ่

ของฝูง Apache นี้ ได้รับการฝึกมานั่นแหละ ซ่ึงหลังจากนั้นการโจมตี

อิรักด้วยอาวุธชนิดต่างๆ ที่ติดตามมา มักจะเกิดจากฝีมือของ “นักรบจาก

สมรภูมิจินตนาการ” เสียเป็นส่วนใหญ่

 การฝึกจากสมรภมูจินิตนาการ จากของเทยีมทีค่ล้ายจรงิมากทีส่ดุ

นี ้เราเรยีกว่า “Virtual Training” คอื ฝึกตามทีจ่ะ (รบ) เป็นอย่างนัน้จรงิๆ
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ทุกประการ ทีนี้ถ้าจะถามว่า “แล้วจะรู้ได้อย่างไรว่า การรบจริง ซึ่งยังไม่ 

เกิดขึ้นน้ัน จะมีสภาพอย่างไร?” ในเมื่อไม่รู้ หรือรู้ไม่พอ แล้วจะมานั่ง

สมมุติ หรือจินตนาการอย่างไรได้ และจะมาท�าอะไรเทียมๆ เพื่อการฝึกได้ 

อย่างไร? 

 ค�าตอบทื่อๆ ก็คงมีว่า การที่จะรู้สภาพตามที่เป็นจริงของการรบ 

หรือการท�าสงครามได้แต่เนิ่นๆ จนถึงการสามารถน�ามา “รบล่วงหน้าใน

จินตนาการ” ได้ และทุกอย่างก็จะเป็นไปตามนั้นจริงๆ อย่างไม่มีอะไร 

ผดิเพีย้น (เหมือนกบัฝงูบิน Apache) นัน้ ย่อมต้องมงีานหลกัๆ ทีข่าดไม่ได้  

คือ ประวัติศาสตร์ - ข้อมูลข่าวสาร และจินตนาการ โดยมี เทคโนโลยี เป็น

เครื่องมือส�าคัญที่จะใช้ประโยชน์จากงานหลักสามประการดังกล่าว

 การฝึกแบบเหมือนจริง หรือ Virtual Training นี้เป็นการรบจริง

ในสงครามจินตนาการ ดังนั้น จึงมีโอกาสแก้ตัวได้ หากเกิดการเพลี่ยงพล�้า

ไปบ้าง หรอืคิดถกูคดิผดิไปบ้าง สามารถ Restart ใหม่ ไม่จ�ากดัจ�านวนครัง้ 

ฝึกแล้วฝึกอีก จนกว่าจะได้มาซึ่งวิธีการหรือแผนการที่ดีที่สุด ที่สามารถ 

ใช้ขีดความสามารถที่มีอยู่อย่างสูงสุด และระหว่างนั้นก็จะค้นพบขีดความ

สามารถใหม่ในเรื่องใดที่คุ้มค่าแก่การลงทุนพัฒนา ก็ตกลงใจพัฒนาขึ้นมา

อีกเหล่านี้ คือ อานิสงส์โดยย่อยของ Virtual Training นั้น 

 แต่ Virtual Training  นั้น สามารถท�าได้เพียง “ส่วนเล็กๆ” ส่วน

หนึ่งของการรบจริงในอนาคตเท่านั้นคือ การปฏิบัติในขั้นตอนสั้นๆ ขั้นใด

ขัน้หน่ึง ห้วงเวลา สัน้ๆ ห้วงใดห้วงหนึง่ กบั ณ ต�าบล หรอืพืน้ทีท่ีม่ขีอบเขต

จ�ากัด และมีความแน่ชัดพื้นที่หนึ่งเท่านั้น ทั้งนี้เพราะ “ข้อมูลข่าวสาร”  

ที่ถูกต้องที่สุด คือหัวใจส�าคัญตัวอย่างเช่น ปฏิบัติการ เอนเทบเบ้ เป็นต้น 

หากขั้นตอนมีมากเกินไป กินเวลานานเกินไป หรือครอบคลุมพื้นที่มาก 

เกินไป จะมีโอกาสส�าเร็จได้ยาก
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กล่าวกนัว่ากองทพับกสหรัฐฯ ก�าลงัเดนิหน้าเตม็ตัวเข้าสู ่สมรภมูสิงัเคราะห์ 

(Synthetic Theatres of War) เพือ่เตรยีมความพร้อมส�าหรับ สมรภมูจิริง

ดังที่จะมีภาพของการฝึกในอนาคต ที่เป็นไปตามนี้ ....

 ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์แบบ “ทศกัณฐ์” ชนิดที่สามารถแก้

ปัญหาได้สารพัดโจทย์ (Multifaceted Computer)  จะท�าหน้าที่เชื่อมโยง

ข้อมลูของการฝึกจากหน่วยต่างๆ ทีก่�าลงัท�าการฝึกกนัอยู่ บางหน่วยก�าลงั

ฝึกจริงๆ อยู่ตามพื้นที่ต่างๆ ในสหรัฐฯ บางหน่วยก�าลังฝึกเทียมๆ หรือ

จ�าลองยุทธ์กันอยู่ตามฐานทัพต่างๆ ของสหรัฐฯ ทั่วโลก ซึ่งข้อมูลทั้งหมด

น้ีจะถูกส่งมาท่ีคอมพิวเตอร์ใหญ่ท่ีใช้ควบคุมระบบรวมอีกต่อหนึ่ง ณ ที ่

ตรงน้ี ผบ.หน่วยจะควบคมุและอ�านวยการยทุธ์หน่วยต่างๆ ของตนได้ โดยที่

ไม่จ�าเป็นต้องรูว่้า หน่วยใดปฏบัิตจิรงิทัง้หมด, หน่วยใดปฏบิตัจิรงิบางส่วน

เทียมบางส่วน หรือว่า หน่วยใดปฏิบัติเทียมทั้งหมด ....

 สมรภูมิสังเคราะห์ (Synthetic Theatres Of War) การฝึก 

เหมือนจริง (Virtual Training) และการจ�าลองยุทธ์ (Simulation) นี้ คือ

ส่วนประกอบหลักในสงครามสมมุติ (Hypothetical War) 

 กล่าวโดยสรุปแล้ว สมรภูมิสังเคราะห์ คือเงื่อนไข หรือสภาวะ

แวดล้อมของ การรบหรือการสงคราม แบบที่เรียกได้ว่า “ท�าเองกับมือ”

 การฝึกแบบเสมือนจริง คือ “ฝึกแบบที่จะเป็นตามนั้นจริงๆ และ 

การจ�าลองยุทธ์  ก็คือ ท�าเทียมๆ นั่นเอง ซึ่งอาจเป็นสิ่งของ หรือเหตุการณ์

เทียมก็ได้ แต่สามารถประเมินค่าได้ตามที่เป็นจริง

 ส่วนการสงครามสมมตนิัน้ หมายถงึ สงครามทีส่มมตุขิึน้ด้วยความ

แม่นย�าจากประวัติศาสตร์ ข้อมูลข่าวสาร และจินตนาการ  

 ระบบการฝึกตามแนวความคิดในสงครามสมมุตินี้ สามารถใช้
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ท�าการฝึกเป็นบุคคล และฝึกเป็นหน่วย ให้บรรลุมาตรฐานเดียวกันท่ัวทั้ง

กองทัพบก และผลที่จะได้รับจากการฝึกในระบบใหม่นี้ คือ

 ๑. หน่วยจะใช้ขีดความสามารถที่มีอยู่ได้อย่างสูงสุด

 ๒. สามารถพัฒนาระบบอาวุธ ให้เหนือกว่าฝ่ายตรงข้ามได้อย่าง

สิ้นเชิง

 ๓. จะเกิดการ “ยกเคร่ือง” (Re - Engineering) ครั้งใหญ่ท้ัง

กองทัพ อันเป็นผลจาก ระบบอาวุธ และอ�านาจการยิง (ความแม่นย�า การ

ท�าลายล้าง และระยะยิง) ที่เปลี่ยนไปตามข้อ ๒

 ๔. สามารถค�านวณได้อย่างแม่นย�า เกี่ยวกับความคล่องแคล่ว

ในการเคลื่อนที่ ที่ต้องการของแต่ละหน่วย ในแต่ละต�าบล เวลา และ

สถานการณ์

 ๕. อาจจะต้องปรบัปรงุการจดัหน่วย ท้ังช่วงการบงัคบับญัชา และ

สายการบังคับบัญชาใหม่ ตั้งแต่ระดับหมวดปืนเล็ก จนถึงกองพล เพื่อให้

เกิด “โครงสร้างการจัดหน่วยที่ให้ขีดความสามารถสูงสุด (To make the 

best of networking capabilities)”

 ๖. และแม้แต่ผูว้างแผนงานด้านงบประมาณ กจ็ะต้องปรบัเปลีย่น

แผนของตนเองเสยีใหม่ นบัวนัคอมพวิเตอร์กย็ิง่สามารถแสดงผลท่ีละเอยีด 

และสลับซับซ้อนของการสงครามสมมุตินี้ได้อย่างถูกต้องและแม่นย�ามาก 

ยิ่งขึ้นทุกที

 ดังน้ัน ในอนาคตอันใกล้นี้ การพัฒนาหลักนิยมอาจจะพัฒนา 

ได้จากสงครามสมมุตินี้เอง ไม่ต้องรอ “บทเรียนจากการรบจริง” เพราะ 

จะเป็นการเสียเวลาและสิ้นเปลืองเกินไป อย่าว่าแต่สงครามจริง (ซึ่งมีแต ่

จะเกิดขึ้นได้ยากทุกที) เลย แม้แต่การฝึกจริง ก็นับว่าเป็นการส้ินเปลือง 
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มากเอาการอยู่แล้ว ลองนึกดูว่า ถ้าจะให้นักบิน Apache ทุกคนฝึกยิงจริง

จนมั่นใจ ทั้ง ๓๖ คน จะหมดกระสุนและจรวดไปเท่าไหร่

 ที่ผ่านมาเราใช้บทเรียนจากอดีต มาฝึก และพัฒนาหลักนิยม แต่

ในอนาคตเราจะใช้จินตนาการจากอนาคต มาร่วมฝึกและพัฒนาหลักนิยม

ด้วย

 ต่อไปการคดัเลอืกผูบ้งัคบัหน่วย และก�าลังทหารเข้าท�าการรบ จะ

เปิดกว้างมากขึ้นคือ ถ้าหาคนที่เคยผ่านประสบการณ์จากการรบในอดีต 

ไม่ได้ เนือ่งจากหาได้ยากมากขึน้ทกุวนัแล้ว กจ็ะมนีกัรบท่ีผ่านประสบการณ์

จากการรบในอนาคต มาให้เลือกแทน

 ที่กล่าวมาตั้งแต่เริ่มเรื่องนั้น เป็นการมุ่งไปในแง่คิดของการฝึก

ในระบบใหม่ แล้วมาลงด้วยผลท่ีจะได้รับจากระบบการฝึกนี้ จนถึงกับว่า

แม้แต่หลักนิยมใหม่ๆ ก็อาจเกิดข้ึนจากระบบการฝึกนี้ ต่อจากนี้ใคร่ขอ

ความกรุณาให้ท่านผู้อ่านได้เตรียมตัว ที่จะหักเหแง่มุมของเร่ืองนี้ ไปอีก

แนวหนึ่ง ซึ่งน่าสนใจไม่น้อยทีเดียว เพราะถ้าไม่ตั้งหลักกันตรงน้ีเสียก่อน

แล้ว อาจจะเกิดความสับสน จนเข้าใจว่าเป็นคนละเรื่องก็ได้ ....

 จากระบบการฝึกด้วยแนวความคิด สงครามสมมุตินี้ เราจะเห็นว่า 

ผลส�าเร็จของระบบ ขึ้นอยู่กับปัจจัยชี้ขาด คือ ข้อมูลข่าวสาร หรือ “การ

ข่าว” ผู้บังคับหน่วยทุกคน เริ่มเห็นความจ�าเป็นที่จะต้องแย่งชิง ความ

เป็นเจ้าทางข้อมูลข่าวสาร (Information Supremacy) ให้ได้นั่นคือ 

ความรอบรู้ทุกสิ่งทุกอย่างในสนามรบ และความสามารถที่จะรู้อะไรก็ได้

ถ้าต้องการจะรู้ ไม่เหมือนกับการสงครามยุคก่อนที่เคยเน้นกันถึงเรื่อง 

การครองความเป็นเจ้าอากาศ (Air Supremacy) ก่อนเป็นล�าดับแรกๆ 

แต่ว่า มีสิ่งที่ชวนคิดให้ไกลไปกว่านั้นส�าหรับเรื่อง “การข่าว” 
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 ตามที่ ซุนวู (Sun Tzu) ได้กล่าวเอาไว้ว่า “ความส�าเร็จสูงสุด คือ 

การท�าลายความตั้งใจของข้าศึกเสียก่อนที่ข้าศึกจะลงมือ” และ “ด้วยวิธี

การที่ข้าศึกไม่คาดคิด กับด้วยก�าลังที่ข้าศึกมองไม่เห็น” นั้น ก�าลังดังกล่าว

ที่ว่านี้เรียกว่า “ฉี” ส่วนที่ตรงข้ามกับ ฉี ก็คือ “เซ็ง” ซึ่งเป็นก�าลังรบหรือ 

ฤทธิ์เดชธรรมดาๆ ที่ข้าศึกก็มีได้ ฝ่ายเราก็มีได้ และต่างฝ่ายต่างก็รู้กันอยู่

 ถ้าเปรยีบเทยีบอย่างง่ายกับก�าลงัในสนามรบคอื“เซ็ง” เป็นก�าลงั

ส่วนที่ตรึง หรือปะทะกับข้าศึกอยู่ต่อหน้าส่วน “ฉี” คือก�าลังส่วนที่มาจาก

ไหนก็แล้วแต่ตามใจชอบ ที่จะเข้ากระท�าต่อข้าศึก ทางด้านไหน ท่ีไหน  

เมื่อไหร่ ก็แล้วแต่ ตามใจชอบอีกเหมือนกัน และท�าแต่ละที จะเข้าท�าต่อ

เป้าหมายระดับยุทธศาสตร์ทั้งสิ้น

 ว่ากันว่า ด้วยวิธีอย่างนี้นี่เอง ที่ เจงกีสข่าน ชอบใช้ ต่อมาฮิตเลอร์

ดัดแปลงเป็นสงครามสายฟ้าแลบ หรือ “blitzkrieg” และต่อมา พลเอก 

Norman Schwarzkopf ใช้ในสงครามอ่าวเปอร์เซีย

 ปัจจุบันนี้ การข่าว หรือ ข้อมูลข่าวสาร (Information) นั้น อาจ

เปรียบได้เพียง “เซ็ง” เท่านั้น แต่ถ้าจะถามว่า แล้วอะไรที่เป็น “ฉี” ก็คง

ต้องขอแสดงด้วยตัวอย่างดังนี้

 สมมตุว่ิา มีเซยีนหมากรกุสองคน แต่ละคนมคีวามจ�าเป็นเลศิ และ

เล่นหมากรกุเก่งเป็นเยีย่ม ก�าลงัต่อสูก้นัด้วยชัน้เชิงหมากรกุ แต่ทัง้สองต้อง

เอาผ้าผูกตาไว้ ทั้งคู่มีกรรมการคอยบอกให้แต่ละฝ่ายเดินหมากรุก เมื่อถึง

ตาที่จะต้องเดิน แต่ละคน เมื่อเดินหมากตัวใดไปบ้างแล้ว และเมื่อฝ่าย 

ตรงข้ามเดนิหมากตวัใดมาบ้างแล้ว เป็นอนัจ�าได้ไปเสยีทัง้หมด ทัง้ๆ ทีม่อง

ไม่เห็น การเล่นหมากรุกอย่างนี้เรียกว่า  “Kriegspiel” เป็นวิธีการสอนอยู่ใน

วิชาหนึ่งของวิทยาลัยกองทัพบก (War Collegel) ในปรัสเซียสมัยก่อน
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 ทีนี้มาสมมุติกันอีกทีว่า ถ้าฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งแก้ผ้าผูกตาออก แล้ว

เล่นต่อไปกบัอกีฝ่ายหนึง่ทีย่งัคงมผ้ีาผกูตาอยู ่ผลจะเป็นอย่างไร? ย่อมไม่มี

ข้อสงสัยเลยว่าใครจะแพ้ ใครจะชนะ และภายในไม่ก่ีหมากเท่านั้นที่ต้อง

เดิน 

 การต่อสู้ที่เป็นไปในลักษณะนี้ ฝ่ายชนะไม่ได้ชนะ เพราะ มีก�าลัง

แบบ “เซ็ง” มากกว่า หรือ การข่าวดีกว่า (ถ้าเป็นหมากรุกก็หมายถึงเล่น

เก่งกว่า) ฝ่ายแพ้กไ็ม่ได้แพ้เพราะมกี�าลงัแบบ “เซง็” น้อยกว่า หรอืการข่าว

แย่กว่า (ถ้าเป็นหมากรุกก็หมายถึงเล่นอ่อนกว่า) แต่อย่างใด

 แต่ ฝ่ายชนะ ชนะด้วยก�าลัง “ฉี” ต่างหาก

 และ ฝ่ายแพ้ นั้น แพ้เพราะอวิชชาของตัวเอง จึงไม่สามารถใช้

ประโยชน์จาก “เซ็ง” หรือ การข่าว หรือความเก่งในการเล่นหมากรุกของ

ตนเองได้เลย

 ต่อไปนี้ เราก็มาดูฝ่ายเรา กับฝ่ายตรงข้าม ในปัจจุบันว่า

 เราถูกผกูตาไว้อยูห่รอืไม่? ถ้าผกูกค็วรแก้ออกเสยี มฉิะนัน้แล้ว แม้

จะครองความเป็นใหญ่ทางการข่าว ก็หามีประโยชน์ไม่! “แม้หยั่งรู้ดินฟ้ำ 

แต่ยงัมอีวชิชำ ควำมรูน้ัน้กไ็ร้ประโยชน์ คนอืน่เขำอำจยมืควำมรูน้ัน้ หนั

มำท�ำลำยเรำเอง หรอือำจลงทนุเพยีงเลก็น้อย ให้เรำใช้ควำมแน่ของเรำ

ดันทุรังท�ำลำยตัวเรำเอง จนได้”


